Facultad de Ingenieria
Comision Académica de Posgrado

Formulario de Aprobacion Curso de Posgrado 2016

Asignatura: Introduccion a la Arquitectura de Software

Profesor de la asignatura: Dr. Ing. Daniel Calegari, Prof. Adjunto, Gr. 3, InCo
Otros docentes de la Facultad: MSc. Ing. Laura Gonzalez, Prof. Adjunto, Gr. 3, InCo

Instituto 6 Unidad: Instituto de Computacién

Fecha de inicio y finalizacion: 5 de julio a 21 de julio de 2016
Horario y Salén: martes y jueves de 18 a 21, salon a confirmar

Horas Presenciales: 18
N° de Créditos: 2
Publico objetivo y Cupos: El publico objetivo son profesionales que trabajen en desarrollo de software. Tendran

preferencia aquellas personas inscriptas en programas de posgrado del Instituto.
Sin cupo.

Objetivos:

En la actualidad, las funcionalidades esperadas de sistemas de software han crecido considerablemente en cantidad
y complejidad. Un problema crucial que enfrenta el desarrollo de este tipo de sistemas de gran porte es definir una
estructura manejable y controlable. En este contexto, la Arquitectura de Software ha emergido como disciplina
cumpliendo ya un rol significativo en el desarrollo de software.

Los objetivos de este curso son introducir al estudiante en los conceptos basicos de la Arquitectura de Software,
transmitir su importancia y su rol dentro del proceso de desarrollo, brindar los conceptos técnicos mas relevantes e
identificar el rol del Arquitecto en el proceso de desarrollo.

Conocimientos previos exigidos:
Conocimientos basicos de desarrollo de sistemas orientados a objetos y de bases de datos.
Conocimientos previos recomendados:

Experiencia o conocimientos en procesos de desarrollo e ingenieria de software, asi como en modelado con UML

Metodologia de ensefanza:

El curso consta de dos partes. La primera parte corresponde a exposicion tedrica-practica que contiene controles de
lectura que serviran como evaluacion de los contenidos tedricos. La segunda parte esté dedicada a un trabajo de
laboratorio grupal que seré realizado a lo largo del curso, en paralelo con la exposicion teérico-practica.

e Horas clase (teorico): 18
« Horas clase (practico): incluidas en las horas de tedrico
e Horas clase (laboratorio): 0
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e Horas consulta: 0

e Horas evaluacion: incluidas en las horas de teorico

o Subtotal horas presenciales: 18

e Horas estudio: 18

e Horas resolucion ejercicios/practicos:

e Horas proyecto final/monografia: 0

o Total de horas de dedicacion del estudiante: 36

Forma

de evaluacion:

Controles de lectura (individuales).

Temario:
1 Introduccion
1.1 Definicién del concepto Arquitectura de Software.
1.2 Importancia del mismo dentro de un proceso de desarrollo.
1.3 Motivacion para la adopcién de un enfoque centrado en la arquitectura, caracteristicas y beneficios.
2 Representacion de la Arquitectura

2.1 Modelos de representacion de la arquitectura.
2.2 Vistas para representar diferentes aspectos de la arquitectura.
2.3 Documento de especificacion de la arquitectura (SAD).

3 Perspectiva de Calidad
3.1 Atributos de calidad (requerimientos no funcionales) como influenciadores de la arquitectura
3.2 Tacticas para su resolucion.
4 Evaluacién de Arquitecturas
4.1 Mecanismos de evaluacion de arquitecturas de software.
4.2 Aseguramiento de requerimientos funcionales y no funcionales.
5 Tecnologia y Arquitecturas
5.1 Relacién entre tecnologias y arquitecturas.
5.2 Casos de estudio.
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